VERSENYFELHIVAS és NEVEZES

Az AMTS Autd Show és az Obudai Egyetem Banki Donat Gépész és
Biztonsagtechnikai Mernoki Kar a 2018. marcius 23-25 kozott megrendezesre
keruld Automobil és Tuning Show keretein belul a szombati és a vasarnapi napon
ket kulonalld, egyfordulds robotversenyt szervez.

A verseny célja:

A tehetseges, informatika, programozas es realtudomanyok irant fokozottan
erdeklodd diakok szamara lehetoseget biztositani tudasuk, kreativitasuk
0sszemeresere.

A verseny helyszine:
AMTS Auto Show “G” pavilon szinpadan.

A verseny résztvevoi:

A versenyre iskolatipustol fuggetlenul, barmely 5-12. iskolai evfolyam tanuloi
nevezhetnek 2-3 fOos csapattal. A csapatokhoz 16 kiserd tartozhat.

A csapat tagjainak nem kell azonos iskolaba vagy azonos evfolyamra jarni. Egy
tanuld csak egy csapatnak lehet tagja. Egy iskolabol tobb csapat is nevezhet.

Nevezési dij:
Nincs, a 3 csapattag es egy kiseré szamara az AMTS Auto Show szervezoi
belépojegyet biztositanak.

Versenyfeladat:

A versenyen a LEGO ceg altal forgalmazott Mindstorms NXT vagy EV3 robotok
épitése és NXT-G vagy EV3-G (grafikus nyelven) tortén6 programozasa a feladat.
A robotok épitésehez csak eredeti LEGO elemeket lehet hasznalni. Ez alol
kivetelek a kabelek. A alkatrészeket ragasztani, szétvagni, olvasztani vagy barmilyen
mas modositast elvegezni tilos.

A verseny ideje:
Varhatoan mindkeét versenynapon 2,5 - 3 dra.



Katapult verseny:

A Katapult verseny egy 120%240cm -es asztalon zajlik.
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A robotoknak a fenti palyan kell a rajthelybol indulva eljutni a 2 vastag fekete savok
kozotti teruletre es onnan 54821-es Bionicle golyokat kell a szines hengerekbe juttatni.

A csapatok csak sajat robottal indulhatnak, melynek tudnia kell tarolni legalabb 10 db
golyat.

A robot epitésenel 0sszesen egy EV3 vagy NXT agy hasznalhato es legalabb kétféle
szenzort kell hasznalni. 2 vagy tobb szinszenzor hasznalata nem elegendo.

A verseny tobb fordulabol all:
1. Robotdesign, ahol a birdk a robot felépiteset es szoftveret megtekintik,
ertekelik.
2. Katapult: szines golyok csak célba
3. Katapult szin alapjan: szines golyok celba szin alapjan.

A katapultalasok inditasai:

A robotokat tavvezerlessel kell tudni elinditani a Start mez6bol. A robot startmezébol
valod indulasahoz a robot agyan léevo kezel6gombok nem hasznalhatoak.

Indulaskor a robot semmilyen alkatresze sem loghat ki a meghatarozott negyed korbol.
A robot csak akkor adhat le golyolovest, ha teljes terjedelmében az 50x30 cm-es
mezoben tartozkodik.

A katapult fordulok feladatai:

Minden forduloban 5 korben kell 9-9 golyot celba juttatni.

A pontozasnal a legjobb és a legrosszabb eredmeény nem szamit, a koztes 3 kor
0sszpontszamat kapja a csapat.

Az els6 katapult forduloban 9 golyot kapnak, azt kell a csovekbe juttatni.



A masodik forduloban veletlenszerten kapnak 10 golyot, amibdl egy piros. A pirosat
talalomra kell elléni, egyik hengerbe se eshet, de a peremes asztalon kell maradnia.

Megszerezheto pontok:
e robotdesign (robot és szoftver pontozas) max 100 pont
e elso fordulo: 9 golyot csak célba kell juttatni: 9x3x3 pontert 6sszesen.
e masodik forduld: 10 golyot kell célbajuttatni szin alapjan (a zold csébe a zold
golyot kell bejuttatni). 10x3x5 pontért 0sszesen. Rossz célba jutatott golyo -2
pont, nem célba jutattot golyo -1 pont.

Minden fordulot idére is merunk. Pontegyenldseg eseten a vegrehajtashoz hasznalt
kevesebb id6 alapjan rangsorolunk.

Szumo verseny:

Kiizdéter:

A szumo klzd6tér egy olyan dsszesen 122 cm (4 lab) atmér6jd, matt feketére festett
korong, amelyet 5 cm szeles korkoros feher gytri hatarol le.

A robot akkor tekinthet6 a kuizdéterrdél kiesettnek, ha valamely része megerinti a talajt.

Elokesziiletek:
A versenyen a helyszinen épitett roboton kivul készre épitett robottal is lehet
versenyezni.

szervez( egy kulon, de a csapatok szamara k6zos termet biztositanak.

Az épitéshez csak csak gyari LEGO alkatreszek hasznalhatoak. Az érzékeldk es a motorok
szama: 1db tavolsagerzekeld 1db fény- vagy szinerzékelé 2 db nyomaserzekeld 3 db
motor - utobbi kettd egybe épitve is - hasznalhato maximum egy robotban.



Jaték menete:

A palyara egymassal hattal kell lerakni a robotokat. Azoknak el kell menni a palya szelét
jelz6 fehér savig, majd megfordulni es tamadni. Ha egy robot rossz iranyba indul el, és a
feher sav eléreése el6tt talalkozik a masik robottal, akkor az kiesett.

Ha a robotok 1 percig nem tamadijak illetve gy6zik le egymast, akkor dontetlen az
eredmeny.

Az palyarol lecsuszott robot vesztett. Ha mindket robot lement, akkor az elsokent
lekerult vesztett.

A szumo robotok inditaskor a szumo kuzdotéren egymastol 30 cm-re helyezkednek el,
egyenld tavolsagra a kiizdotér kozpontjatdl (kb. 15-15 cm-re a kdzponttdl). A robotok
egymassal hattal allnak, tehat ellentétes iranyban fognak indulni.

Kor: 1forduloban 1kort jatszik egy par, egy korben harom menet van, 6sszesen
maximum 3 perces jatékido van. Ha valamelyik menet rovidebb, a masik menetre tobb
id6 marad. Ha egy roham alatt a robotok 0sszeakadnak, azaz patt helyzet alakul ki, akkor
a jatékosok donthetnek az ujrakezdes mellett, feltéve, ha beleférnek az 1 perces limitbe.

Pontozas:

A robotdesign Uj pontszerzd része a magyar LEGO robotszumo versenyneknek.
A versenybirok a szinpadon megneézik a robot felépitesét és program reszeit.

A Robotdesign forduléban elérheté maximalis pontszam: 30 pont csapatonkent.

Ezen kival minden menetet pontozunk: a nyertes 5 pontot kap, a vesztes O pontot kap,
dontetlen esetén mindkét csapat 2-2 pontot kap.

Egy menet koreografiaja:

Egy roham kezdetén a jatekosok meghajolnak egymas elott. Majd a jatek vezetd
hangosan szamol.

A jatekosok aktivaljak a robotjaikat, és a terfellket elhagyjak, helyet foglalnak a kijelolt
tertletikon.

A robotoknak 3 masodpercet varniuk kell, miel6tt elindulnak a feher palyahatarolo
szegely fele.

Az els6 elmozdulasnak a kiuzdoter kozéppontjatol tavolodonak kell lennie. Ha nem
egyvertelmuU a robot ellilso resze, akkor az els6 mozgas iranya fogja meghatarozni a
robot az ellls6 részet a tovabbiakban is.

Az els6 tamadast a robotnak az elejével kell kezdeményeznie. Rossz iranyu tamadas
eseten a robot kiesik.

A robotnak a feheér, palya szélet jelolo szegélyig egyenes vonalban kell haladnia. A fehér
szegely elerése utan barmilyen mozgast szabadon vegezhet. A szabalyos indulas
kotelez6. A robotnak egy roham kezdéset koveto tiz masodpercen belul el kell kezdenie
a palya kozepe felé mozogni.

A robotok kiizdelme, azaz egy roham addig tart, amig az egyik egyseg mozgaskeptelen
nem lesz vagy barmely része megerinti a szinpadot, vagy a gazdaja hozzaér a
kiizdotéren belul.

Mozgaskeptelen egy robot ha nem mozog 10 masodpercig, feltéve, hogy a masik kozben
mozog a palyan.

Ha egy robot teste lebeg a kuzdotér elén, de nem erinti meg a talajt, és igy marad 10
masodpercen keresztul, akkor veszit. Kivéve ha addig a masik robot elhagyja a
kiizdoteret. Ha mindkeét robot lebeg a palya szelen, akkor ez els6, lebegéest kezd6 robot
nyer.



Az a robot a nyertes, amelyik kiloki a klizd6terrdl az ellenseget vagy megbenitja.
Ha egy robot dngyilkos lesz, akkor a masik robot gy6z.

Mindkét tény megallapitasaban a birdk itelete a donté.

Ha egy robot szabalyt szeg, akkor vesztes lesz.

A szumo robotok felepitése:

A robotnak el kell fernie egy 1x1 labnyi negyzetben, barhogy is all benne, akar atlosan is.
(11ab =30,48 cm) Magassag hatar nincs. A robot sulya nem lehet tobb ketté fontnal. (2
font = 0,909 kg).

A robotnak elegend6 energiaval kell rendelkeznie ahhoz, hogy potencialisan 12-36 percet
versenyezzen Ujratoltes nelkul. A fordulok kozott a robotoknak a biroi asztalon, a Parc
ferme-ben kell lennitk.

A donto elott meg lehet valtoztatni a robot szerkezetét vagy a programozasat. Erre a
szervezOk maximum 15 perc id6t biztositanak. Ennek helyszine a verseny lebonyolitasi
terulete kell legyen, a szervezok altal biztositott kiilonterembe a robotok nem vihetéek.

A robotnak teljesen autonomnak kell lennie, de a korabban betaplalt programok kozott
lehet valtani a korok elott, de kor kozben mar nem

A verseny hataridoi és nevezeés:

Nevezeési hataridé: 2018. marcius 20. kedd.

Nevezni a jelentkezés a versenyre Urlap kitoltesével lehet.
Az Urlap elérhet6sége: http://bit.ly/2GylE8g

A szumo verseny idépontja: 2018. marcius 24. (szombat), 12:00 6rai kezdettel

A katapult verseny idépontja: 2018. marcius 25. (vasarnap), 12:00 érai kezdettel

A verseny dijazasa:

A versenyen resztvevo minden csapat oklevelet kap az elert helyezeserol.

A versenyen résztvevo minden csapattag ajandekot kap az AMTS - AutoShow
szervezoitol.

Az els6 harom helyezett csapatok értekes targyjutalomban részesulnek.

A verseny szervez0i és eléerhetosegeik:
Mobil: +36 20 S 835 645
A versennyel kapcsolatos tovabbi informaciok:

https://www.amts.hu/hu/programok/amts-robotics-102
http://www.hdidakt.hu/rendezveny.php

Jo felkeszulest es eredmenyes sikeres versenyzest kivanva varjuk mielébbi nevezest!

A verseny szervezOi


https://l.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fbit.ly%2F2GylE8g&h=ATMrWVWFdm1_iafaXw1eWtP86pqw3_Bm71wPvRC8KUQi8VcKNphlAqziwdluYcaAZH9mjqOb65InJ4XGzPNLsFaz_J6BSsG0TZbdgcbaqxFxIw
https://l.messenger.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.amts.hu%2Fhu%2Fprogramok%2Famts-robotics-102&h=ATMTiSyW1pjHVJrcMRy0F9z0ghEO5F2VyLPBdbUJVKhqYxND-2MlFbXIwfttOn5kQ9N-FHrteDi4QzfNEJQYyBXcCapcLX02b9j_PlviiUTXuUzRdSuzy4olgj8

